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DieserArtik el faf3t,mit einigenKorrekturen gine Reihevon finf BeitrAgerzusammendie als
AntwortenaufeineFrageeinesAbonnenterandie Spanish-TeX -Mailing list geschicktwurden.

DieserersteAbschnittist denverschiedeneRormatenjn denernFontsdefiniertwerden gewid-
met,d.h.denDateien,in denendie Form derZeichenbeschriebeiist.

Dasalteste aberdennochraffiniertesteund perfektestevon allenim Hinblick auftypographi-
schedesign.Eswurdevon Knuth selbstgeschafen,undvonihm haberalle gelernt.SeineHaupt-
nachteilesind,dafl3nur TeX esverstehtuund dafResnotwendigist, vorherdie Dateienmit demBild,
sowie eszum Drucker geschicktwird, in der korrektenAuflésungzu erzeugenmit demdamit
vertundenen/erbrauchan Speicherplatz).

.nf [MetaFont-Code(Text)] Enthaltden MetaFont-Code der mittels einesProgrammsdie Form
derZeichenbeschreibtOft bendtigtein bestimmtef~ont mehralseinemf-Datei.

. pk [binar] Enthaltdie bereitserzeugterZeichen(in verschiedeneAuflosungen:600pk , .300pk
usw Die genaudDateinamenerweiterurigt systemabhéngig.)

. gf [binar] Diesist ein Zwischenschrittn mf — gf — pk undnicht von grundlegendewichtig-
keit.

Der Industriestandardlederfont in jeder seinerVariantenFettdruck,Kursi ... hatnur ei-
ne Datei mit dem Zeichenprogramniiir seineZeichen;die Erzeugungder Zeichenbesogt der
Drucker selbstwahrenddesDrucks. SeineVorteile sind seinehenorragendeQualitat, die Spei-
cherplatzersparnisnd die fastgrenzenlos&eranderbarit.

. pfal pf b [Text/binar] Enthalt dasbereitskompilierte Programm,dasder Drucker benutzt.Der
Dateinameentsprichtnicht dem Fontnamender Name,der auf Betriebssystemund Pro-
grammebensichtbarist, kannandersseinund ist in der Regel langerund genauet. Die
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IMan kannden Fontnamerermitteln,indem man die Datei mit einemEditor wie emacs oderAlpha 6ffnet; er steht
Uiblicherweiseén dererstenZeile, und zwar mit einemvorangestellteischragstricthinter/FontName
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FontdateienFonts

.pfa - und.pfb -Dateienunterscheideisichin ihrer internenForm, sind abergleichwertig.
Welchebenutztwerdenmuf3,istim Druckerhandiichnachzusehen.

.af m[Text] LesbardnformationiiberdenFont. Sieist nichtnétig, aulemwennwir unseingehen-
dermit derManipulationvon Fontsbeschaftigenvollen.

. pf m[binar] EineWindows-spezifischdinareVersionvonafm.

DiesesFormatwurde von Apple geschdien, um technischunabhéngigvon den PostScript-
Fontsvon Adobe zu sein, aberseineQualitat stellte sich als unterlggen heraus,und das Ganze
endetan einemFiaslo. WennMicrosoft esnicht gekaufthatte,wareeswahrscheinlictheutever-
schwundenSeinzweiterNachteilist, daBesheutzutageurin dernicht-professionellelVindows-
Welt ernstgenommewird, und dahemehmenesnur wenigeTeX-Implementationeran, daruntery
alserwahnenswertdusnahmepdftex.

.ttf [binar] DasPendantu.pfa /.pfb .

Auf Mac-Systemesinddie Dateinamenerweiterungemcht notwendigunddahemichtimmer
vorhandenObwohl diesesSystendie Fontssoakzeptiertwie sieaufandererSystememwerwendet
werdenwird PostScripin einemFormatmit demNamenliwf  bevorzugt.

Wir kommennunzur ersten,GoldenenRegel*:

Um einenFont zu benutzenmul maneine Datei mit diesemFontim Formatpk, ttf
oderpfalptb  haben.

Die einzigeAusnahmaeist pk, dassich mit MetaFont ausdenmf-Dateienerzeugeraft. (Me-
taFontwird, abgeseherion einigenwenigenAusnahmefallenimmer mit TeX mitgeliefert.)Ohne
einenFontkannmanschlichtundergreifendnichtweitermachen.

Grunddateien

DieserAbschnittbeschéaftigtsich mit der einzigenDatei, die TeX braucht,um ein Dokument
zuerstellen.

TeX weild nichtstuberZeichen:daseinzige,wasesinteressiertsind ihre Ma3e,umihnenden
entsprechendeRlatzauf der Seitezur Verfiilgungzu stellen;ihre Form, ihre Natur odersogardie
Stelle(Datei),wo siesichbefindensindihm vollkommengleichgultig.In gewisserWeiseist jedes
Zeichenin einemDokumentnicht mehralsein Befehl,der TeX mitteilt: ,reservieredenPlatz,den
deraktuelleFont fiir meinen[ASCII-]Codeangibt?.

.tfm[binar] Diesist die Namenserweiterunder Dateien,die die Informationiiberdie MaRReder
ZeicheneinesFonts— zusammemit einigenandererAngaben- enthaltenOhnedie zuge-
horige.tim -DateikannTpX nichtfortfahrenundgibt eineFehlermeldungdallesdie Metrik
nichtfindet.

2Die Fontdateiermit einer Erweiterungdie mit o beginnt, sindvon einer TeX-VariantenamensOmega: opl , ovf , ofm
usw
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.pl [Text] Dasflr MenscherlesbarePendantinertfm -Datei. Beide kdnnenauf einfacheWeise
mit tftopl und pltotf ineinanderumgevandeltwerden,aberihr Inhalt kann etwas obskur
ausseherksgibt eineErweiterungvon.pl namensvpl , aufdiewir im folgenderAbschnitt
zurickkommenwerden abernormalerweisaverdensie nicht benutzt.

.af m[Text] DieseDateihabenwir schonim erstenAbschnittgesehenEs ist eine Beschreiling
im Stil von .pl , die zu denPostScript-Bntsgehort.Mit demTool afm2tfm kannmaneine
tfm -Dateierzeugen.

.nf [Text] BeiderErzeugunginerMetaFont-Schriftwerdenautomatischiie benétigtertfm sge-
neriert.

Bei denTrueType-Schriftergibt eskein Aquivalentzu pl undafm, sodaRmanentwederine
afm-Datei einergleichwertigenPostScript-Schrifsuchtoderein Tool wie ttf2pk, ttf2mf oderdie
kommerziellerProgrammevon Y&Y benutzt.

“TEX-Dateien

Um einenBefehl zu erzeugenderdie ttm -DateiwechseltmulZ man\fontiname=schriftart
verwendenz.B.: \fontrm=Times , unterder Annahme,daReseine Datei Times.tffm  gibt. Aber
dieseArt, Fontszu definierenjst sehrprimitiv und nicht vorteilhaft, dajedemSchriftschnitt(fett,
kursiv usw) undjederSchriftgrof3esin andereBezeichnek nameentspricht.

IATEX 2¢ fuhrt ein erheblichvollstandigeregund komplexeres)Systemein, dasdie Wahl der
Schriftmittelsihrer verschiedeneMerkmaleSchriftart,Form (shapg, GréReusw gestattet.

.fd [IATEX] DieseDateienthéltdie DefinitioneneinerSchriftart,die einebestimmteMetrik einem
bestimmterSchriftschnitizuordnetNaturlichbedarfesmehrereDefinitionen,umverschie-
deneKombinationerabzudeckn.Betrachterwir ein paarLinien vonotlptm.fd ,z.B.:

\DeclareFontShape{OT1{ptm{mHnH<-> ptmr7t}{}
\DeclareFontShape{OT1{ptm{m}it{<-> ptmri7i}}

Dies legt nur die Fontsfest, damit man sie benutzerkann,wennmanwill, abereséandert
nichtdie Definitionvon\textrm , \textit ~ usw Tats&chlichaberbrauchtmansie nochnicht
einmal selbstzu laden: IATEX [adt sie automatischwenn einervon ihnen gebrauchtwird

(sogamittenim Dokument).

Farmehrinformationdartbeywie man.fd -Dateiendefiniertkannmanfntguide.tex her
anziehenDie .fdd -Dateienerfiillen dieselbeAufgabewie die dix -Dateien:es sind viele
fd -Dateiendie manmit einer.ins -Datei,auspaclen muf3.

. sty [IATEX] Nun gut, dieseErweiterungbetrifft nicht die Fonts... Esgibt einige Packagesdie
dem,Ja,ichwill* dienenunddie Definitionenvonitextrm ,\textt ~ usw andernumeinige
bestimmteFontszu wahlen.Der interessantesiist times, aberesgibt auchpalatino, new-
cent, helvet usw Fiir die ErstellungneuerPackageoderdie Anderungvon Fontsin einem
Dokumentverweiseich wiederumauf fntguide.tex

3. Druck

RealeFonts

In diesemdritten Teil werdeich tberdie Dateiensprechendie zum Ausdrucleneiner.dvi -
Dateinotwendigsind.Die Art derImplementatiorvariierthier von Systenzu Systemwenngleich



FontdateienDruck

die Mehrheitim groRenund ganzendem hier angeebenenMuster folgt und dvips entspricht.
EineerwahnenswertAusnahmest Y&Y , die keinevirtuellenFontszulédRtundeinemvollkommen
andererSchemdolgt. Texturesweistebentlls wichtige Unterschiedauf.

In denerstenbeidenAbschnittenhabeich gesagtdaRzur BenutzungeinesFontseine.tim -
Datei zusammermit der entsprechendeBatei zum Erzeugender Zeichen(pk, ttf , pfa, pfb)
verfligbarseinmuB.JederDateidererstenSorteentsprichteineandereder zweiten.Im Fall einer
pk-Dateisindihr Nameund derihrer tfim -Datei gleich (bis auf die Erweiterungnatirlich). Wenn
wir alsocmrl0.tfm  habensuchtdvips cmrl0.pk mit denpassendeMal3en(wennesvorherkeine
PS-[PostScript-Mersionfindet).Mit PSist dasdageennichtso,seiesnicht,dalimaneinenBezug
zwischerdemtfm -Namenundder Schriftartin der Dateipsfonts.map  herstellt,wie z.B.:

ptmb8r  Times-Bold

wodurchfestgelgt wirde,da3die Zeichender Metrik ptmb8r mit dem PS-Font namensTimes-
Bold zu druckensind.

Bei denpk stehendie Zeichenfestund nehmendaherauf allen Systemerdie gleichenPosi-
tionenein; bei denPostScript-Schriftestehensie dageyennicht fest, vielmehrist jedesZeichen
durcheinenFormnamergekennzeichnetlem(iibereinezusatzlicheDatei) ein Codefrei zugeord-
netwerdenkann.Die dvi -Datei enthaltnur Information Giberdie Metrik und denCode,abersie
weil3 nichtsliberdaszu diesemCodegehdrend&eichen:einemgegebenerCodeentsprecheauf
verschiedeneBystemerverschieden€eichen.Soist z.B. der Code150unterUnix ein Halbkreis
(Akzent), unterWindows ein Halbgeviertstrich (endash und unterMac ein n mit Tilde (/). Stellt
EuchdasChaosvor, dasmandaanrichterkann!

dvips nutztaus,dafRdie Codesbei PSfrei zugeordnetverdenkdnnenundverteiltdie Codesin
einerWindows-ahnlichenNeise,abernicht, weil manglaubt,dalRdasso besseiist, sondernweil
Windows von TrueType abhéngt,dasgewisse Beschrankungeaufweist.In Wirklichkeit ist die
vollstandigeZeile von psfonts.map ~ von oben:

ptmb8r Times-Bold "TeXBaselEncoding ReEncodeFont" <8r.enc

Die Datei8r.enc legtfest,dalRderCodel50demZeichennamengialbgeviertstrichentspricht.
Mit anderenWorten,wennin einerdvi -Datei die Metrik ptmb8rerscheintyerwendetdvips die
Schriftart Times-Boldmit den Zeichenin derin 8renc angeebenerZuordnung.(Anmerkung.
JedePlattform hat ihre voreingestelltezuordnung,die auch andereProgrammewie Word, WP
usw benutzenMit PSaberkannmansie &ndernund sogarauf mehrals 256 Zeichenzugreifen.
Mit TrueTypeist diesnicht méglich, undwenndie Dateimehrals 256 Zeichenenthélt,sind nicht
alle verfligbar)

Virtuelle Fonts

Bis jetzthaberwir vonPS itf - undpk-Fonts,die die BeschreilbnngderZeichenformenthalten,
gesprochenNichtsdestotrotzyibt es eine andereMdoglichkeit namensvirtueller Font, die keine
Beschreibingdes,Bildes” enthélt,sondernvon anderen,echtent Fonts,parasitiert’. Dieswird
mittelseinerneuenDateibewerkstelligt:

.vf [bin&r] EnthaltinformationdartuberwelcherFontwirklich fur jedesZeichenzu benutzenst.

.vpl [Text] DiesistdasAquivalentzuden.pl -Dateienim vorigenAbschnitt,abermit einerwich-
tigen Anderung:.vp erhaltenwir normalerweisdiber einenFont, von demwir seineMe-
trikenextrahierthabenMit .vpl kehrenwir normalerweisalenVorgangum: wir erzeugen
einenmafgeschneidertdfont,indemwir eine.vpl -Dateischreiberundeine.vf -Dateimit
demTool vptovf generierenDieseSchrittevollzieht mannur, wennmandie Fontsmanipu-
lierenwill, siesindnichtfir denDurchschnittsanwendgedachtEin in TeX geschriebenes
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Tool namendontinst ist bei diesenAufgabensehrhilfreich, wennmanhier weiterforschen
will. Ein anderesTool ist afm2tfm, dasschnellerund einfacherzu bedienerist, aberkeine
fd -DateienerzeugtandererseitiRtsichdiesleicht manuellmachen.

Normalerweisenverdendie vf -Dateienzur Reoganisationder ZeichengemaRden verschie-
denenSystemerverwendetabersie kénnenauchzu andererzweckenwie der Nachahmungon
KapitdlchemachGroRhuchstabewderderErzeugung/onvonnichtexistierenderZeichenbenutzt
werden.

Wenndvips in derdvi -Dateiaufeintfm einesFontsst63t,von demeinevf -Dateivorhanden
ist, ersetztes diesesdurch dastfm , dasvon der vf -Datei angezeigtwird und beginnt von vorn.
Wennesdie vf -Dateinicht findet, fahrt esfort, indemesnachsiehtpb esfur dastim einenEin-
tragin psfonts.map und demnacheinenPS-Font gibt. Wennletzteresauchfehlschlagt,suchtes
schlief3licheinenpk-Font. Z.B. suchtesbei ptmr8t.tfim  ein vf ; eswird gefundenund liefert die
Zeichenptmr8t.tim  zuruick. Fur diesessuchtesaufsNeueein vf , aberdakeinesvorhanderist,
suchtesin psfonts.map und findet dort einen,echten Font ptmr8r , denesPS Times-Roman
nennt.

Wie verhélt es sich mit den dvi-Viewern? Normalerweisefunktionierensie auf die gleiche
Art wie dvips, nur dal3 sie Ublicherweisenicht psfonts.map  verstehen(sie habenkeinen PS-
Interpreter)und daherirgendeineAlternative benutzenDa die Viewer fir eine spezifischePlatt-
form entwickelt werden,kennensie bereitsden Code,der einemjedenZeichenentspricht,und
daherwird stattder Ubertragungvom Namenauf einenCodedirekt Codeauf Codetibertragen.
In jedemFall muf3 betontwerden,dalRdie Prozesséeim Betrachtenund beim Drucken unter
schiedlich sind und daherunterschiedlichdateienerfordernkdnnenund meistauchtatséchlich
erfordern.Das Handhuch jederiImplementatiorerkléart, wie der jeweilige dvi-Viewer zu konfigu-
rierenist.

4. Namenund Kodierungen

Im vorigen Beitrag sagtenwir, daf3dvips die Konversiondesvon TgX verwendeterNamens
(sagenwir, ptmb8r.ttm ) in denrealender Schriftartbesogt. Aber: was bedeutetieserstumpf-
sinnigeName,den TeX benutzt?Warum nimmt man nicht gleich den NamenTimes-Bold?Der
Grundist vor allem Kompatibilitdt. Mit dieserMethodestellenwir sicher dal3ein Font, der in
einemDokumentbenutztwird, aufjedembeliebigenSystemgleichidentifiziertwird. Texturesbe-
zeichnetz.B. Times-Boldals TimesB.tfim , und die so erzeugtertvi -Dateiensind unteranderen
Implementationemnlesbar

Der Namegehtauseiner Reihevon Konventionenhenor, die eine eindeutigeldentifikation
einesFonts mit nur acht Zeichen(dank unseresalten BekanntenMS-DOS) erlauben.Das erste
Zeichenist derEigentimerder Schriftart:p (Adobe),e (Apple),| (Linotype),i (ITC) usw

Die nachsterbeidenbezeichnerdie Familie: hv (Helvetica),bk (Bookman),ge (Genea), ur
(Centaur)ag (AvantGarde), zc (ZapfChancery)im (Times),ut (Utopia),cr (Courier),pl (Pala-
tino) usw

Dasvierte Zeichenist immerder Schriftschnittr (Text), b (Fettdruck).

Danachkommendie ,Varianteri; i (kursiv), ¢ (Kapitédlchenusw Hierauffolgt die Kodierung,
dieich gleicherklare WennkeinedieseVarianterauf denFont paf3tunddie Kodierungunbekannt
odernicht standardmaRigst, egénztmaneinr zum Auffullen (vielleicht ein horror vacuidesje-
nigen,dersichdieseNamenausgedachtat?).Am Endefligt mandie Breitean,wennesnicht die
normaleSchriftist, beidermannichtsergénzt:n (eng),x (weit) usw Wennderresultierendé&Name
mit i1 endetyverkirztmandiesaufeinr.
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Mit dieserZusammenrdssungund nachHeranziehungeiniger.fd -Dateienlatsichihre Be-
deutungetwasbessewrerstehenBeispielsweisést phvrrn - Helveticavon Adobe, Text, unbekannte
Kodierungundeng;pplri7tx  ist Palatinovon Adobe, Text, kursiv, mit derKodierung7t undweit;
die vier Grundwariantenvon Times (T1) sind ptmr8t , ptmri8t , ptmb8t und ptmbi8t . Da dieses
Schemanochnicht kompliziertgenugzu seinschien werdenbei einigenSchriftartenandereZei-
chenbenutzt:z.B. sind die entsprechendeWariantenvon AvantGardepagk8t , pagko8t , pagdst
bzw. pagdo8t , ohnedaReshierirgendeineRegel gabe die unshilft.

Nunwerdeich etwasausfiihrlichedie Kodierungsbezeichnurapnhandson konkreterBeispie-
lenfiir Times-Bolderklarer.

8r Diesist die Grundschriftartptmr8rist z.B. der realeFont, desserentsprechendPostScript-
Dateimit denZeichenin der obenbeschriebenekVeisebenanntwird, d.h., die dieserKo-
dierungfiir Times-Boldzugeordneteateiensind 8rptm.fd , ptmb8r.tim  und Times-Bold
(oderwie die PS-Dateiauf demjeweiligen Systemgeradeheifdt,mit der Erweiterung.pfa
oder.pfb , auBemunterMacOS).Siedirfennichtdirekt benutztwerden,und selbsterstand-
lich gibt eskeinevf -Datei,weil derFontrealist.

7t DieserFont ist abgeleitetund hat nur Zeichenmit einemCodekleiner als 128 in der Zuord-
nung,die im TeXbookbeschrieberst. In IATEX sindsie alsOT1 bekanntSeineDateiensind
otlptm.fd , ptmb7ttfm  undptmb7tvf . Mit ihm stellt TEX die AkzentedurchUbereinan-
dersetzewon Akzentund Buchstabéner.

8t DieseSchriftartistabgeleiteindenthaltdie Zeichenin derVerteilunggeméalerVereinbarung,
die auf einer TeX-Konferenzin Cork getrofen wurde und in der die Codesiiber 127 mit
Buchstabemnit diakritischenZeichenbelggt sind.In IATEX laufensieunterderBezeichnung
T1. Ihre Dateiensindtlptm.fd , ptmb8ttim undptmb8tvf . Mit diesemFontexistierendie
AkzenteundandereBuchstaberfiir eineganzeMengeSpracheratsachlicim Zeichensatz.
Unter diesenbefindetsich entgggenanderslautendeBehauptungemicht dasKatalanische
(esfehlt dasele geminadg).

8c Aberwenn8t (= T1) nur Buchstabemnit diakritischenZeichenhat,wo bleibendanndie Zei-
chen,die sich normalerweiseauf diesenPositionenbefinden,wie etwa Promille, gewisse
hochgestellt&Zeichendersenkrecht&trichusw? 8cist diesenSymbolenundanderenmit-
tels einervpl -Dateiausihnengebildetengewidmet. In IATEX bezeichnetmansie als TS1.
Ihre Dateiensind tslptm.fd , ptmb8c.ttim  und ptmb8c.vf . Sie mussermit Hilfe destext-
comp-Packagedenutztwerden.

Man beachtedalResfiir jede Kodierung/amilie eine anderefd -Datei gibt und daf3 dieseKon-
ventionenfiir PostScript-Schrifteigelten.Die EC-Fonts,wie auchanderefolgen einemanderen
Kriterium.

Um eine bestimmteSchriftartzu benutzenkénnenwir die in voranggangenerbschnitten
beschriebenewerkzeugeverwenderunddie Arbeit selbstmachenaberesgibt einelangeReihe
von Dateien,die unterdem NamenPSNFSS zusammengefitsind und unsdie wichtigstenzur
Verfugungstellen.Fur andereFonts suchtman entwederim CTAN, oderwir muissersie selber
mit Hilfe von fontinst machef. Wenn wir, sagenwir, Garamondoenutzenwollen, bestehtder

SVertrauerwir darauf,daReinesTagesdiesesNamenssysterabgeschéif — wenig wahrscheinlich- oderwenigstens
vereinBchtwird, dennesist einwahresChaos.

“Die EntsprechungeawischendiesenKodierungerund denvon IATEX benutztersind nicht vollkommen,da sie sich
aufverschiedenéufgabenbeziehenDie von IATEX wissennichtsiiberLigaturen,die innerhalbder Fontserzeugtwerden;
die von denFontswissennichtsuberdie Konstruktionvon Akzenten die in TeX zusammengesetaterden.

5Diese Bemerkungbeziehtsich auf einen Sonderbichstaberdes Katalanischender in der T1-Kodierungfehlt; das
Originaldokumentist auf spanischgeschrieberund hat seinenUrsprungin Beitragenfir die Spanish-EX-Newsgroup
(Anm. desUbersetzers).

6Eskannvon Interessesein,die Perl VFInst-Anleitungenzu Ratezu ziehen.
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FontdateienDie ATpX-Sdnittstelle

kiirzesteWeg darin, alle Dateienzu suchenjn derenNamenpgm vorkommtund dannEintragein
psfonts.map  zu ergdnzenjndemmandie von andererFontsals Vorlagenimmt.

I nputenc. sty, latinl.def, ansinew def, applemac.def,usw

Fontenc. sty,

In einemdervorigenAbschnittesagtach, dafiin gewisseWeisejedesZeichenin einemDoku-
mentein Befehlist, der TeX mitteilt: ,reservieredenPlatz,denderaktuelleFontfur meinenCode
angibt”. In Wirklichkeit erlaubtTeX, jedemZeicheneine beliebige Definition zuzuordnenDas
Packagenputenc machtsichdieszunutzeuma — odergenauegesagtdenCode,dera entspricht
—alsVa zudefinierengdiesist alles,wasestut. Dankdem,wasmansichfir einespezifischeéPlatt-
form Gberlagt hat, stellt der Prozessqrdenmanfir dasSchreiberdesDokumentsverwendetden
Bezug225 « & her, undsoseherwir esauf demBildschirm. TeX aberweil? nichtsvon alledem,
unddahemimmt sichinputenc dessemnit derZeile

\DeclarelnputText{225}{\@tabacckludge'a}

in der Datei latin1.def an. (Anmerkung:\@tabacckludge' = \'" .) Auf einemMac entspricht
dieserCodeeinemvertikal zentrierterPunkt,und daherdautetin applemac.def ~ dieseZeile:

\DeclarelnputText{225}\textperiodcentered }
wahrendeseineandergyibt, die
\DeclarelnputText{135}{\@tabacckludge'a}

ist. Der Befehl

\usepackage[latin1){inputenc}

l[adtinputenc und die Definitionsdateiatinl.def . (FUr Windows 9x ist esansinew.def .) Sind
dieseDefinitioneneinmalgemachtbrauchtTeX nicht mehruberdie Plattformzu wissen.

ot 1lenc. def, tlenc.def, tslenc.def, usw

DieseDateiensetzerdenumgelehrtenvorgangum: siestellendenBezugzwischerdemBuch-
staberd und demCodeher, derihm in derverwendeterKodierungentsprichtdie ihrerseitsvon
derverwendetetim -DateiabhangtSoenthalttlenc.def eineZeile,die

\DeclareTextComposite{\'{ T1{a}{225}

lautet,weil diesdie Positionist, die das,Bild“ desBuchstabené in denDateienderT1-Kodierung
einnimmt,wie etwa ptmr8t (manerinneresich,dafl8t in Fonts= T1 in IATEX ist), phvr8t, pcrr8t
usw (Und auchin denender EC-Familie, auchwenn 8r nicht in ihrem Namenvorkommt.) In

diesemkonkreterBeispielbefindetsich& in der8t-KodierungandergleichenStellewie in latinl

dadie Cork-KodierungeineModifikation von ISO Latin 1 ist.

Dagayenenthaltotlenc.def  keine gleichwertigeZeile und stellt keine Beziehungher. Dies
zeigtan, dalRdasBild fur diesenBuchstaberbei Fonts mit dieserKodierung(ptmr7t, phvr7t...
und die der cm-Familie) nicht zur Verfiigungsteht,und bewirkt, daR IATEX dasa mittels eines
TeX-PrimitivesausdemAkzentunddemBuchstaberals einzelnerZeichenkonstruiert.
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6. Lebenund Werk einesa

In diesemletztenTeil werdenwir sehenwasmit demfolgendenDokumentvon der Kompilie-
rungbis zumDruck geschieht:

\documentclass{article}
\usepackage[latin1){inputenc}
\usepackage[t1]{fontenc}
\usepackage{times}
\begin{document}

\texthf{a}

\end{document}

Ubertimes ist bereitsim zweitenAbschnittgesprochemvorden,esbesagt{aufgepalitesbesagt
nur), daf3die Familie fur die Serifenschifiptm ist.
Wir kdnnenschonsagenwaspassiertwennderBefehl

\texthf{a}

erreichtwird. \textbf  legtfest,dal’derSchriftschnitidesBuchstabentettist undteilt TeX mit, dal
die folgendenZeichenin derdvi -Dateizu derMetrik gehdrendieirgendeinfd derKombination
Tl/ptm/b/n  zuweistworin n die Formist (n ist normal,it istkursiv, sc ist Kapitdlchenusw). Die
fd -DateienwerdennachdemPaarKodierung/Rmilie benanntsodaRIATEX die Dateitlptm.fd
suchtundliest.

In dieserbefindetsichdie Zeile

\DeclareFontShape{T1H{ptmK{bKnK<-> ptmb8t}}

SoweiR IATEX schon,daf3die Metrik ptmb8t.tim  ist. TeX ladt die Datenvon ptmb8tin seinen
Speicherund schreibtin die dvi -Datei einenBefehl, der besagt,dadie nachsterZeichenvon
diesemFontsind.

Danachkommtdasa, daseinals\{a} definierteBefehlist. Im einzelnenst\' einBefehl,der
dasa nimmtunduntersuchtpb esin deraktuellenKodierung(T1) einenCodefiir 'a gibt. Diesen
Codegibt es,esist die 225, und soreservierfTgX in derdvi -DateidenPlatz,denptmb8t.tim  fir
denCode225angibt.

Damit ist die Kompilierungdes Dokumentsbereitsbeendetund wir wollen esausdruckn.
Dvips liestdiedvi -Dateiundstdf3tauf denMetrikwechsehachptmb8t.Zuerstermitteltes,ob ein
ptmb8t.vf  gibt; dasist derFall, unddvips speicherseinegesamtdnformationfuir spaterDanach
fahrtesfort zu untersuchenyasfolgt.

Das nachstewas esfindet, ist ein Zeichenmit dem Code 225. Es suchtdiesesZeichenin
der Information, die es gespeicherhat, und findet herausdal3es ,parasitiert* ist und essich in
Wirklichkeit um dasZeichen225 von ptmb8r handelt.(Wiederumstimmendie Codesiiberein,
aberdasmuf3nicht unbedingtsosein.)Da eskein ptmb8r.vf  gibt, suchtesin psfonts.map , stellt
fest,dal3derrealeFont Times-Bold ist undschreibtdaherin die PostScript-Dateidie esgeneriert,
einenBefehl,umzu dieserSchriftartzuwechselrundein Zeichenmit demCode225zu erganzen.

Nun habenwir schondie ps-Datei erzeugt,die wir ausdruclken werden.Da ptmb8rder Ko-
dierungin der Datei8r.enc folgt, stellt der Drucker oder Ghostview fest, da3225 dasZeichen
namensacute ist. Daseinzige,wasnochzu tun bleibt, ist, die DatendesBildes von aacute in
Times-Bold zunehmerunddenDrucker anzuweisengdasphysischeBild herzustellen(Oft laufen
die ErzeugungeinerPostScript-Dateundihr Ausdruckautomatischm Hintergrundah)

Die tatsachlichéReihenfolgejn derdvipsvorgeht,ist nicht ganzsowie ich sage aberesist ,so alsob*.
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Die scharferBeobachtewerdenbemerkthabendalRdiesesDokumenteineetwasengerever-
sion von Courierhat. Es laRt sich rechtschnelleine Varianteerstellenwennwir nicht allzu an-
spruchsell sind, nicht die erzeugterifm -Dateienweitergebenund auchnicht andereSonderzei-
chenalsVokalemit Akzentenodern’s mit Tilde verwendenDazuhabeich einfachdie afm -Dateien,
die esaufdemCTAN gibt, kopiertundafm2tfm in derfolgendenweisebenutzt:

afm2tim pcrr8a.afm -e .8 -p 8renc  perr8m.tim
afm2tfm pcrb8a.afm -e .8 -p 8renc pcrb8m.tfim

In psfonts.map habeich folgendesmganzt:

pcrr8rm  Courier " .8 ExtendFont TeXBaselEncoding ReEncodeFont " <8r.enc
pcrb8m  Courier-Bold " .8 ExtendFont TeXBaselEncoding ReEncodeFont " <8r.enc

undin derDateimeinesdvi-Viewers(OzTeX), in derdie Fontssind:

perr8rn - "Courier" Mac8r.enc
pcrb8m - "Courier" Mac8renc b

Dank desgliicklichenUmstandesdaf die Buchstabemmit Akzentin 8r und 8t auf dengleichen
Positionersitzen,habeich mich daraufbeschranktdie ganzeDateitlpcr.def  in denVorspanreu
kopierenundfolgendeszu &ndern:

\DeclareFontShape{T1H{pcr{m}n}
<-> pcrrdm
H

\DeclareFontShape{T1H{pcr{b}{nK
<-> perb8rm
i

Dasist ziemlicherPfusch funktioniertim Spanischeabersehrgut. Waredochdie vollstandige
undordnungsgemaflastallationnicht sokompliziert.



